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APRESENTACAO/JUSTIFICATIVA

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacado Nacional (LDB) que
estabelece a necessidade de revisao curricular, contemplando desde questbes de carga
horaria até questdes de flexibilizagdo dos curriculos de graduagdo, e também em
conformidade com as necessidades surgidas na adequacgao dos curriculos de graduacao,
implicadas pela resolugdo n° 7 MEC, de 18/12/2018, e resolu¢do n° 567 CEPEx/UFF, de
24/11/2021, fez-se necessario reunir os membros do Nucleo Docente Estruturante (NDE)
para que pudessem se debrugar sobre a questdo das modificacbes curriculares
relacionadas ao presente processo de ajuste curricular.

O NDE, composto por 6 (seis) docentes do departamento de Ciéncia da
Computacdo (RCM) do Instituto de Ciéncia e Tecnologia (RIC) da UFF, propés um
conjunto de modificagcbes no curriculo do curso de bacharelado em Ciéncia da
Computacao (RGC), do referido Instituto, adequando-o o maximo possivel a realidade
atual dos docentes, discentes, do municipio de Rio das Ostras e do mercado de trabalho
na area de ciéncia da computacao e afins. No processo de discussao curricular inuUmeras
contribuigcdes foram recebidas, tanto de professores, de varios departamentos, quanto de
alunos do curso de ciéncia da computacgao, levando em consideracdo questdes didaticas
e atualizagbes tecnoldgicas ocorridas na area de computagéao e informatica.

No ambito do NDE, foram discutidas questdes como: a manutencao ou nio da
obrigatoriedade de estagio curricular, tendo como referéncia as mudangas no mercado de
trabalho da regido de Rio das Ostras, ocorrido na ultima década em decorréncia da
redistribuicdo dos royalties da industria de petroleo e gas; a necessidade de aprofundar a
relagdo entre academia e sociedade, no contexto da extens&o universitaria, e do desejo
dos docentes envolvidos no curso em acentuar a capacidade dos egressos em analisar e
propor solugdes tecnoldgicas que tragam beneficios sociais; as dificuldades trazidas aos
discentes do curso quanto ao aumento excessivo de carga horaria total do curso, tendo
em vista que cursos mais longos favorecem a um aumento da retencdo e da evaséao
escolar.

A proposta final, lapidada pelo NDE, foi apresentada e aprovada tanto no
colegiado do curso quanto no departamento, levando em consideragcdo todas as
justificativas trazidas pelos varios agentes que participaram do processo de discusséo.
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O PPC anterior, de fato, se mostrava muito desatualizado e era datado da
época em que o curso acabara de se tornar autbnomo, ou seja, em que deixara de ser um
curso de extensdo fora da sede. Durante esse periodo, além da atualizacido de ementas
dos componentes curriculares e da reorganizagdo dos periodos destes componentes na
grade curricular, varias regras foram estabelecidas para que os discentes tivessem um
melhor aproveitamento do curso e das possibilidades trazidas na area de computacao e
tecnologia em geral. As normativas consideradas benéficas e aprimoradas ao longo do
tempo foram mantidas. Novas normativas também foram estabelecidas visando o
atendimento das regras de curricularizacdo das atividades de extensdo, tornando, sem
duvidas, o presente PPC em consonancia maior com a realidade atual.




U UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE
PRO-REITORIA DE GRADUACAO

PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

HISTORICO/PRINCIPIOS NORTEADORES

O Curso de bacharelado em Ciéncia da Computagcdo da Universide Federal
Fluminense iniciou suas atividades no primeiro semestre de 1985, em Niterdi, naquela
oportunidade, com o nome de Bacharelado em Informatica, apresentando duas énfases:
Sistemas de Programacé&o e Programacgao Matematica.

Apo6s uma década de funcionamento do curso nas duas énfases, e observados os
indices de retengao e de evasao, bem como dos avangos tecnoldgicos ocorridos, decidiu-se
realizar uma revisao curricular, finalizada em 1998. Esta revisao aglutinou as duas énfases,
criando o curriculo de Bacharelado em Ciéncia da Computacgao. Este curriculo apresentava
carga horaria total de 2955 horas, distribuidas ao longo de oito periodos, contendo trinta e
nove disciplinas obrigatorias e cinco disciplinas optativas.

Passados seis anos da aplicacdo do curriculo de Bacharelado em Ciéncia da
Computacgao e observado um razoavel indice de conclusao do curso, decidiu-se iniciar, em
dois mil e trés, um processo de revisao curricular, dado o disposto na LDB e na avaliagao do
curso realizada pela Comisséo de Especialistas (CEEInf) no ano 2000.

Em 2004, criou-se uma extensao de turma no PURO (Polo Universitario de Rio
das Ostras) de forma a atender as necessidades regionais no ambito do convénio firmado
entre a Universidade Federal Fluminense e Prefeitura Municipal de Rio das Ostras.
Observou-se a adequagdo do curso as necessidades regionais dado o desempenho
satisfatério dos alunos nas disciplinas ministradas. Por outro lado, a experiéncia advinda da
atuacdo dos docentes de Niter6i no PURO influenciou a elaboragdo da grade curricular
inicial.

O formato atual do curso de Ciéncia da Computacao € voltado para a formacéao
académica de profissionais aptos a criar, manter e aprimorar sistemas computacionais
modernos. Devidos as diversas formas de utilizagdo destes sistemas atualmente, o curso se
caracteriza por uma formagao bastante ampla, envolvendo conhecimentos que vao desde a
constituicdo basica de um computador, do ponto de vista de hardware, seus principais
componentes, a criagdo de programas que direcionem o funcionamento da maquina e a
elaboragao de algoritmos para resolugéo de problemas computacionais. A formacao inicial
também compreende habilidades em algumas areas da matematica como: algebra,
geometria analitica e célculo; e da fisica basica como: cinematica e mecanica. Em etapas
mais avangadas do curso, os discentes sao apresentados a areas mais aplicadas como:
Inteligéncia Artificial, Engenharia de Software, Computacdo Grafica, Redes e Sistemas
Distribuidos. A formacdo académica também permeia aspectos soécio-humanisticos que
discutem a intervencgao tecnolégica em prol de beneficios sociais e comunitarios. O ensino
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dos componentes curriculares se da de forma tanto tedrica quanto pratica, procurando
envolver também pesquisa e extensao para que a formagédo do egresso seja feita de forma
completa.
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PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

OBJETIVOS

O objetivo do curriculo proposto € o de formar um profissional capacitado a
atuar tanto no mercado de trabalho quanto a aprofundar sua formagao, seguindo nos
programas de pés-graduacédo, permitindo sua atuagdo também nas areas de ensino e de
pesquisa.

Em cada disciplina do curriculo atual buscou-se garantir o aprender a fazer,
permitindo ao aluno, sempre que possivel, desenvolver e implementar os conceitos
tedricos abordados, estimulando assim sua criatividade e reforcando os resultados do
processo de aprendizado.

Almeja-se que o curriculo resultante permita ao egresso adquirir, além da
capacitacédo cientifica e tecnolégica, nogbes de empreendedorismo, ética e formagao
complementar nas areas de economia e administracdo. Portanto, esperam-se egressos
com forte base cientifica e tecnoldgica, capazes de assimilar e criar, por conta propria,
novas tecnologias. Além disso, deseja-se que sejam pessoas comprometidas com as
questdes sociais mais amplas da realidade nacional, por meio da participacdo em
diversos projetos de extensdo, em dialogo constante com os diversos grupos sociais
envolvidos.
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PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

PERFIL DO PROFISSIONAL

O perfil do Bacharel em Ciéncia da Computacdo, idealizado por este
curriculo, tera solida formacao cientifica, com capacidade de modelar e solucionar
problemas do mundo real, utilizando e/ou desenvolvendo as mais modernas ferramentas
tecnolégicas, adaptando-se a um mercado de trabalho em constante evolugéo.

Com os conteudos humanisticos incluidos, tais como ética profissional,
empreendedorismo, administracdo e economia, além dos contidos na disciplina
Computacdo e Sociedade, espera-se um egresso capaz de gerir sua propria empresa,
respeitando os limites profissionais existentes e atuando harmdnica e solidariamente com
os principios da sociedade atual. A experiéncia necessaria em projetos de extenséo
completa essa visdo abrangente do egresso.

Com os conteudos cientificos e tecnolégicos apreendidos, o egresso podera
atuar profissionalmente como desenvolvedor de software, consultor de tecnologia, gerente
de empresa de tecnologia de informatica ou continuar sua formagao académica em
programa de pos-graduagao.
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PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

ORGANIZACAO CURRICULAR

ESTRUTURA CURRICULAR:

O curriculo proposto apresenta, nos primeiros periodos, um nucleo de formacéao
basica, composto de disciplinas de matematica, fisica, programagdo, arquiteturas de
computadores, teoria da computacdo e algoritmos. Nos periodos subsequentes, os
conteudos de formacao tecnoldgica sdo compostos de disciplinas de banco de dados,
compiladores, inteligéncia artificial, engenharia de software, computagédo grafica, interface
humano-computador, sistemas operacionais e redes de computadores. Finalizando o
curriculo, as disciplinas de humanistica e de formagcao complementar sao cursadas. O total
de 3232 horas esta distribuido em 2620 horas para disciplinas obrigatorias, 256 horas em
disciplinas optativas, 32 horas de atividades complementares e 324 horas de disciplinas e
atividades de viés extensionista. As disciplinas do curso estdo distribuidas por 8 (oito)
periodos letivos, em turno integral.

O curriculo proposto efetiva vinte semanas por semestre, sendo dezesseis
semanas de conteudo didatico, uma semana destinada a outras atividades académicas, tais
como participacdo em eventos cientificos, uma semana para eventual reposicdo de provas e
duas semanas para aplicacdo de avaliagdes e discussao dos resultados obtidos.

A iniciagdo cientifica e/ou o estagio supervisionado ndo sdo componentes
obrigatérios para a graduagao, sendo realizadas de acordo com o interesse dos discentes em
realizar tais atividades, que sao indicadas e incentivadas, como componentes
extracurriculares de formacao.

No final do curso, o aluno ira pesquisar conteudos relacionados as disciplinas
que participou, na produ¢do de um projeto final, orientado por um ou mais professores. Este
projeto final, desenvolvido durante dois semestres, deve ser apresentado, em defesa publica,
a uma banca de professores avaliadores. A banca devera ser constituida pelo(s)
professor(es) orientador(es) e por, no minimo, dois professores desta Universidade. A
composicdo da banca devera ser aprovada pelo Colegiado, que deliberara sobre casos
excepcionais. As disciplinas de Projeto de Aplicacéo | e Il terdo carga horaria de 32 horas,
cada.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS (OBRIGATORIAS COMUNS, DE ESCOLHA, LIVRES):

As disciplinas obrigatérias comuns constituem a maioria das disciplinas do
curso, totalizando 2620 horas. Anteriormente, as disciplinas de estagio curricular
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supervisionado e iniciagdo cientifica compunham o conjunto de disciplinas obrigatorias de
escolha, no entanto, o mais recente ajuste curricular retirou a obrigatoriedade destas
disciplinas. Por outro lado, foram criadas disciplinas obrigatorias livres, com carga horaria
minima de 256 horas. Estas disciplinas, oferecidas a partir do quinto periodo do curso,
possuem viés extensionista e sdo vinculadas a projetos de extensédo sob responsabilidade
dos docentes do curso.

DISCIPLINAS OPTATIVAS (OPTATIVAS COMUNS, DE ENFASE):

A carga horaria minima para disciplinas optativas é de 256 horas. A lista de
disciplinas aceitas como optativas € atualizada periodicamente pelo colegiado do curso. A
oferta destas disciplinas ocorre de acordo com a disponibilidade dos professores tanto do
departamento de computacdo, quanto de outros departamentos da universidade.

DISCIPLINAS EXTENSIONISTAS:

Algumas disciplinas obrigatérias do cursos, notadamente aquelas cuja ementa é
correlata, possuem carga horaria de extensdo. A carga horaria extensionista destas
disciplinas é necessaria para a integralizagdo da carga horaria minima de extensdo, que
corresponde a 10% da carga horaria total do curso. O restante da carga horaria de extensao
€ obtida pelo cumprimento de atividades complementares de extensao e por disciplinas
obrigatérias livres, vinculadas a projetos de extensao sob responsabilidade de docentes do
curso. A carga horaria das disciplinas obrigatorias livres com viés extensionista é de 256
horas.

DISCIPLINAS ELETIVAS:

Nao ha disciplinas eletivas obrigatérias. No entanto, os discentes podem se
inscrever em disciplinas que se caracterizem como eletivas como preferirem.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES:

As atividades complementares constituem elemento obrigatorio para concluséao
do curso e consistem na participacdo discente em atividades que complementem sua
formagao académica, como participagdo em eventos cientificos, cursos de curta duragao (na
area de computagcdo ou em outras areas), monitorias, grupos de estudo, representagao
discente, dentre outras. As atividades aceitas e suas respectivas cargas horarias sao
definidas por instrumento préprio, atualizado periodicamente pelo colegiado do curso.
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE EXTENSAO:

As atividades complementares de extensdo sao caracterizadas pela
participacdo do discente em locais fora da universidade, como ONGs, cooperativas, 6rgaos
publicos municipais, estaduais ou federais ou em eventos especificos voltados para a
extensdo como congressos, simpoésios, Semana da Extensdao da UFF, dentre outras. As
atividades extensionistas também sdo regidas por instrumento préprio, atualizado
periodicamente pelo colegiado do curso. Observa-se que uma atividade complementar
caracterizada com viés extensionista ndo pode ser contabilizada também como atividade
complementar regular.

METODOLOGIAS DE ENSINO:

As disciplinas do curso possuem metodologia de ensino presencial, podendo,
em alguns casos, ser hibrida, de acordo com o que a legislagao vigente permitir. Os modelos
de aula podem ser o tradicional ou 0 modelo chamado “sala de aula invertida”. Da mesma
forma, as avaliagbes de cada disciplina podem ser realizadas com provas escritas, provas
praticas, trabalhos, monografias, artigos, relatérios ou outros que forem propostos pelos
respectivos professores, inclusive com o modelo de avaliagcdo continuada. Sempre que
possivel, as disciplinas devem aliar teoria e pratica e incentivar uma formacado de
conhecimento multidisciplinar, por parte do discente. Também deve ser levada em
consideragao, sempre que possivel, a agdo conjunta com pesquisa e extensao.
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PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

Como politica institucional, a Universidade Federal Fluminense adota
sistematicas de avaliagdo de aprendizagem e de avaliagdo institucional que,
respectivamente, favorecem procedimentos diagnosticos focados nos processos de
construgcdo do conhecimento e estabelecem um elo entre a avaliagao externa e a avaliacdo
interna. O sistema de avaliacdo de aprendizagem estabelecido na UFF considera que a
aprovacao do aluno tera por base: notas e frequéncia. Sua dindmica € fixada no
regulamento dos cursos de graduagdo em seg¢des que tratam do aproveitamento escolar, da
reposicao de avaliagdo de aprendizagem e do regime excepcional de aprendizagem. Com
foco nos processos de construcdo do conhecimento, instrumentos diversos de avaliagéo
podem ser utilizados, inclusive avaliagdo continuada, buscando atender os diferentes
conteudos e as multiplas competéncias esperadas na formacgao do futuro profissional. Nesta
esteira, também sdo encorajados procedimentos de avaliagdo diagndstica e formativa, que
permitam entender como se desenvolve a construcdo de um conhecimento pelos estudantes
- para além da atribuicdo de nota e integralizagdo das disciplinas, permitindo intervengdes
que se mostrem necessarias durante o processo de ensino-aprendizagem.

Na sistematica de avaliagdo institucional, a UFF tem os seus processos
coordenados, de forma autbnoma, pela comissao propria de avaliacdo — CPA/UFF, que, por
sua vez, atua como elemento integralizador, considerando como base a autoavaliagdo. O
processo de autoavaliagdo da UFF é pautado no projeto de avaliagao institucional, aprovado
pelo conselho universitario, rgdo maximo deliberativo da instituicdo. O projeto se organiza
de modo a atender a legislagdo em vigor, em especial ao disposto no art. 3° da lei no 10.861,
de 2004, e a orientar as diversas camadas da gestao universitaria. No a&mbito das rotinas
avaliativas regulares, a CPA-UFF coordena o processo de avaliacdo de disciplinas, de
autoavaliacdo e de avaliagdo institucional dos cursos de graduagédo, realizados junto a
docentes e discentes entre o final e inicio de cada semestre letivo.

Também sao realizadas, anualmente, as avaliagcdes de servidores técnico-
administrativos. Em regularidade trienal, temos, ainda, a avaliagdo de egressos, em que sao
coletadas opinides sobre o curso que concluiram na instituicdo, bem como a situagao atual
no mercado de trabalho. Os dados gerados a partir dos procedimentos avaliativos séo
sistematizados e publicados no site https://app.uff.br/sai. No que se refere ao planejamento
estratégico de autoavaliagdo, destaca-se ainda a constituigdo das Comissdes de Avaliagao
Local (CAL), no &mbito das unidades académicas, previstas no Projeto de Avaliagdo
Institucional da UFF e referendadas em resolucao especifica do conselho universitario - CUV
223/2013. Estrategicamente, as CAL possibilitam a capilarizagdo do processo de avaliagao
institucional, no ambito das unidades académicas, o que €& imprescindivel em uma
universidade de grande porte, instalada em nove municipios do estado do Rio de Janeiro,
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como é o caso da UFF.

O processo de acompanhamento e avaliagdo dos cursos de graduagéo
também se da no ambito da avaliagao externa, realizada pelo Instituto Nacional de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP). Considera o desempenho académico dos
estudantes em relagdo aos conteudos programaticos previstos nas diretrizes curriculares de
cada curso de graduagdo, com a realizacdo anual do ENADE - Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes, que contempla grupos de cursos de acordo com as diferentes
areas do ciclo avaliativo, aplicando-se a avaliagdo aos estudantes dos cursos de graduacao
convocados nas referidas areas. Ainda no ambito do ENADE, o questionario do estudante
também municia a gestdo dos cursos com dados gerados a partir das respostas dos alunos
a questbes relativas a infraestrutura do curso, organizagdo didatico-pedagdgica e
oportunidades de ampliacao da formagao académica e profissional. Também fazem parte da
avaliagcao externa as visitas de avaliagao in loco dos cursos de graduacgao, realizadas pelo
INEP no ambito dos processos regulatérios da educagao superior.

Vale destacar, portanto, que os resultados das avaliagbes de aprendizagem
também podem se integrar a gestdo do curso e aos processos de avaliagao institucional: os
instrumentos e resultados podem ser analisados a luz de problemas como retencdo e
evasao, nivel de convergéncia das avaliagbes em relagdo a conteudos das diretrizes
curriculares nacionais e instrumentos de avaliacdo externa como o Enade, ou ainda
conjuntamente com resultados de avaliagdes das disciplinas no ambito da autoavaliagao
institucional. Desta forma, espera-se que os Nucleos Docentes Estruturantes (NDE) dos
cursos possam fazer uma analise da adequagao dos instrumentos avaliativos empregados
nas disciplinas e do progresso realizado pelos alunos no processo de aprendizagem, em
relagdo a conteudos, competéncias e objetivos previstos nos projetos pedagogicos e
diretrizes curriculares. Por seu turno, os resultados da Avaliacéo Institucional e de cursos
fundamentam decisdes nos diferentes niveis de gestdo da Universidade, visando a melhoria
continua da qualidade dos cursos de graduagao e da educagao no Brasil.
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PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

CONTEUDOS DE ESTUDOS E OBJETIVOS

CONTEUDOS DE ESTUDOS

OBJETIVOS

Programacao

Capacitar o aluno a selecionar a linguagem de programacéao e
os métodos de armazenamento, recuperagdo e manipulagao
de dados mais adequados para implementar uma dada
aplicagao, produzindo implementagdes de qualidade, testando
e documentando os programas correspondentes.

Computacgao e Algoritmos

Capacitar o aluno nos meta-tépicos que sao: capacidade de
expressao, a importancia do resultado tedrico e o uso de
técnicas para resolucio de problemas.

Arquiteturas de

Compreender os principios basicos do funcionamento dos
computadores e das tecnologias embutidas neles, capacitando

Computadores os alunos na utilizagdo mais eficiente dos recursos
computacionais.

Fornecer a base para que o aluno seja capaz de construir e

definir formalmente os conceitos fundamentais da computacao,

Matematica desenvolver algoritmos, provas, métodos, métricas de

avaliacao e resolver eficientemente problemas em ambientes
computacionais, além de desenvolver o raciocinio abstrato.

Fisica e Eletricidade

Capacitar o aluno a trabalhar com modelos abstratos a fim de
possibilitar o estudo sistematico de fendmenos fisicos,
abordando as propriedades e interacbes entre matéria e
energia.

Sistemas Operacionais,
Redes e Sistemas
Distribuidos

Capacitar o aluno a gerenciar a operagao de computadores de
modo a oferecer a seus usuarios flexibilidade, eficiéncia,
segurancga, transparéncia e compartihamento de recursos;
desenvolver, pesquisar, instalar, administrar e gerenciar
infraestrutura de redes de computadores, bem como selecionar
a tecnologia mais adequada e desenvolver aplicativos de
forma distribuida; prover uma visdo ampla de Sistemas
Distribuidos  envolvendo desde algoritmos, sistemas
operacionais, ambientes de programacao e sistemas em geral,
passando por topicos de outras matérias, como banco de
dados e aplicagdes de tempo real e automacéo.

Compiladores

Permitir ao aluno o entendimento das questdes envolvidas na
tradugao de codigo fonte para codigo objeto, na otimizagao do
cédigo gerado e na implementagdo de sistemas de apoio a
execucgao. Apresentar paradigmas de transformacao de cdodigo
nao executavel e tradugdo em geral.
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Banco de Dados

Ensinar ao aluno a organizar dados de forma a permitir seu
uso por diferentes aplicagdes/usuarios e a gerenciar esses
dados de forma a tornar tal uso eficiente.

Engenharia de Software

Ensinar ao aluno técnicas sociais e gerenciais que
sistematizam a producdo, a manutengcao, a evolucido e a
recuperacdo de produtos de software dentro de prazos e
custos estimados, com progresso controlado e utilizando
principios, meétodos, tecnologias e processos em continuo
aprimoramento.

Multimidia, Interface
Humano-Computador,
Realidade Virtual

Abordar questdes relacionadas com o projeto, a avaliagdo e a
implementacdo de sistemas computacionais interativos para
uso eficiente por pessoas no apoio a execugao de trabalhos.

Inteligéncia Atrtificial

Oferecer ao aluno elementos para que ele possa compreender
0S avancos que a ciéncia vem realizando na apropriacdo de
elementos cognitivos humanos e do comportamento inteligente
visto de forma mais abrangente, capacitando-o a utilizar estes
elementos no processo de construgcdo de software e hardware.
Apresentar técnicas heuristicas para resolugdo de problemas e
formalismos para construgao de bases de conhecimento.

Computacgao Gréafica e
Processamento de
Imagens

Ensinar ao aluno um conjunto de métodos e técnicas para
transformar dados em imagem através de um dispositivo
grafico; além de dota-lo com capacidade de resolver
problemas que envolvam a utilizagdo de imagens em qualquer
campo de aplicagao.

Economia, Administracao e
Direito

Introduzir ao aluno conceitos fundamentais inerentes as areas
de Economia, Administracado e Direito, de forma que o mesmo
seja capaz de discutir com profissionais de outras areas,
propor solucdes e desenvolver ferramentas que o auxiliem na
resolucdo de seus problemas. Além disso, introduzir os
conhecimentos basicos para que o aluno possa atuar como
gestor de grupos ou empresas.

Humanistica

Discutir aspectos historicos, tecnoldgicos, filoséficos, éticos e
humanisticos relacionados a Computacédo, e seus efeitos
sobre a sociedade. Motivar o aluno a desenvolver sua
capacidade empreendedora.

Diplomacao

Capacitar o aluno a sintetizar conteudos desenvolvidos durante
o Curso, na produgédo de um projeto final, orientado por um ou
mais professores.
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